S X R EI l: E N KI N 0 - \.I N U S (AUS DEM FILM LINUS TRIFFT MARTUS & DIE JAGDKAPELLE)

1. Vorlage ausschneiden

2. An den markierten Kanten tUbereinander kleben oder heften.

3. Das obere Blatt um einen Bleistift aufrollen und mit einem Klebstreifen befestigen.
4. Durch schnelles hin und her bewegen des Bleistiftes, beginnt das Bild zu leben.

Hier Ubereinander kleben oder heften
Hier Ubereinander kleben oder heften

Linus lllustration: Lika Nussli
Linus lllustration: Lika Nussli

Linus kannst Du ausmalen - einen Hintergrund darfst Du Male Linus die Arme und das fehlende Bein sowie einen Hin-
auch noch malen. tergrund. Die Arm- und Beinbewegung soll anders sein, als
auf dem ersten Bild.
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